Creer des boites de dialogue
avec VBA



Introduction

Le langage VBA permet d'afficher cing sortes de boites de dialogue que vaus
pourrez parfois utiliser a la place des boites de dialogue personnalisées. Elles soni
plus ou moins modifiables, mais sans offrir toutes les possibilités d'une véritable

boite de dialogue personnalisée.

» La fonction MsgBox.

» La fonction InputBox.

» La méthode GetOpenFilename.
» La méthode GetSaveAsFilename.

» La méthode FileDialog.



La fonction MsgBox



Afficher une boite de message simple

Une fonction MsgBox est utilisable de deux manieres :

>»> Pour afficher un message a destination de 'utilisateur : Dans ce cas, vous ne
vous souciez pas du résultat renvoyé par la fonction.

>»> Obtenir une réponse de la part de "utilisateur : Dans ce cas, vous tenez compte
du résultat retourneé par la fonction. Il dépend du bouton sur lequel 1'utilisateur

a clique.

Si vous désirez utiliser cette fonction pour elle-méme, ne mettez pas ses argu-
ments entre parentheses. L’exemple suivant se contente d’afficher un message
sans retourner de résultat. Dées que le message est affiché, le code s’arréte jusgqu’a
ce que 1’utilisateur ait cligqué sur OK :

Sub DémoMsgBox ()
MsgBox "Cliquez sur OK pour lancer 1'impression.”™
Sheets(("Résultats" ) .Printout

End Sub
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I'impression commence une fois que I'utilisateur a cliqué sur OK. Mais rien n’est prévu pour annu ler cette opération.



Obtenir une réponse d’une boite de message

Lorsque le message qui devra étre affiché contient plus de boutons qu’un simple
bouton OK, le programme VBA doit savoir sur lequel D’utilisateur a cliqué. La
fonction MsgBox est heureusement capable de retrouver une valeur associ€e au
bouton qui a été cligqué. Le résultat de la fonction MsgBox peut étre affecté a une

variable.

Dans le code suivant, quelques constantes prédéfinies facilitent le travail a partir des valeurs

retournees par MsgBox :

Sub ObtenirUneRéponse()
Dim Réponse As Integer
Réponse = MsgBox("Lancer 1'impression ?", vbYesNo)
Select Case Reéponse
Case vbYes
; ...[code si la réponse est Oui]j...
Case vbNo
. ...[ code si la réponse est Oui]j...
End Select
End Sub
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La Figure montre le résultat. Quand vous exécutez cette procédure, la va-:
riable Réponse recoit la valeur produite, soit vbYes ou vbNo selon le bouton qui
a été cliqué. L’instruction Select Case utilise la valeur Réponse pour déterminer
I’action que la routine doit accomplir.



Les constantes de la fonction MsgBox.

Affiche les boutons de commande OK et Annuler.

Affiche les boutons de commande Abandonner, Recommencer et

Affiche les boutons de commande Oui, Non et Annuler

Affiche les boutons de commande Recommencer et Annuler.

Affiche l'icone de message critique [cercle rond avec le X blanc) et

Affiche licone de question [phylactére bleu avec un point d’interroga-

Affiche Uicne d’alerte [triangle jaune avec le point d exclamation) et

Affiche licone d'information [phylactére bleu avec un i) et émet le son

Constante Valeur Description
vbOKOnly o N affiche gque le bouton OK.
vbOKCancel 1
vbAbortRetrylgnore 2
Ignorer.
vbYesNoCancel
vbYesNo Affiche les boutons de commande Oui et Non.
vbRetryCancel
vhCritical 16
emet le son associé.
vbQuestion 32
tion) et émet le son associé.
vbExclamation 48
émet le son associé.
vbinformation b4
associe.
vbDefaultButtonl 0 Le premier bouton est le bouton par défaut.
vhDefaultButton2 256 Le deuxieme bouton est le bouton par défaut.
vbDefaultButton3 512 Le troisieme bouton est le bouton par défaut.
vbDefaultButton4 768

Le quatriéme bouton est le bouton par défaut.




Vous pouvez aussi utiliser le resultat de la fonction MsgBox sans passer par une
variable, comme le démontre la variante suivante :

Sub ObtenirUneRéponse2()
If MsgBox("Lancer 1'impression 7", vbYesNo) = vbYes Then

! ...[code s1 clic sur Qui]...

Else

' ...[ code si pas de clic sur Oui]...
End If

End Sub



Personnaliser les boites de message

La souplesse de 'argument Boutons facilite la personnalisation des bolites de
message. Vous pouvez en effet spécifier gquels boutons doivent tre affiches, deci-
der si une icone doit apparaitre et également guel sera le bouton par défaut (celui

qui sera << cligué > si l'utilisateur appuie sur la touche Entrée).

Pour utiliser plusieurs de ces constantes comme argument, connectez—les sim-—
plement avec un opérateur + {(plus). Par exemple, pour afficher une boite de mes-—
sage avec seulement les boutons Oul et Non et 1Ticone d’exclamation, utilise=

l'expression suivante comme deuxierme argument MsgcBox

vbYesNo + vbExclamation

L’exemple suivant utilise une combinaison de constantes pour afficher une boite
de message avec des boutons Oui et Non (vbYesNo) ainsi gu'une icone de ques-—
tionnement (vbQuestion). La constante vbDefaultButtonz deéesigne le deuxieme
bouton (Non) comme bouton par défaut, c’est—a—dire celui gui est pris en compte
en appuyant sur la touche Entrée. Par souci de simplicité, j'affecte ces constantes
a la variable Config, qui est ensuite utilisée cormme second argument de la fonc-

tion MsgBox .

Sub ObtenirUneReponse3()
Dim Config As Long

Dim ReEponse As Integer
- o e o v e ltHuUtton?

Réponse = MsgBox("Traiter le rapport mensuel ?", Config)
IT Reéponse = vbYes Then LancerRapport
End Sub
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Sub ObteniruneRéponse3()
Dim Config As Long
Dim Réponse As Integer
Config = wvbYesNo + vbQuestion + vbhDefaultButton2?

Réponse = MsgBox("Traiter le rapport mensuel ?", Config)
If Réponse = vbYes Then LancerRapport

End Sub
La Figure montre la boite de message
affichee par Excel lorsque la proceédure
NN ObtenirUneRéponse3 est exécutée. Si I’uti-

lisateur clique sur le bouton Oui, la routine

0 . exeécute la procédure nommeée LancerRap-
raiter le rapport mensuel ? 3 = :

port (elle n’est pas mentionneée dans le lis-

ting). S’il clique sur le bouton Non, ou s’il

. oui | [ mon : 5 2 >
FEr appuie sur Entrée, la routine s’acheve sans
L'argument Bouton de la fonction Msg- gu’aucune action soit entreprise. Comme
Box definit le bouton par defaut. I’argument Titre a été omis dans la fonc-

tion MsgBox, Excel affiche le titre par de-
faut : Microsoft Excel.
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‘un autre exemple de fonction Msgbox :

Sub ObtenirUneReponsed( )
Dim Msg As String, Title As String
Dim Config As Integer, Reéponse As Integer
Msg = "Woulez-vous traiter le rapport mensuel 2"
Msg = Msg & vbNewlLine & wvbNewlLine

Msg = Msg & "Le traitement du rapport mensuel "
Msg = Msg & "exigera 15 minutes environ. I1 "
Msg = Msg & "produira un document de 32 pages "
Msg = Msg & "récapitulant la totalité des "

Msg = Msg & "wventes du molis écoule . ™

Title = "Sociéte GaBuZoMeu"

Config = wbYesNo + wvbhQuestion

Reéponse = MsgBox(Msg, Config, Title)

If Réponse = vbYes Then LancerRapport
End Sub

Cet exemple montre comment placer efficacement un texte long dans une boite
de message. Une variable (IVMisg) et un opérateur de concaténation (&) ont eté uti-
lisés pour construire le message par une succession d’instructions. La constante
vbNewlLine insere un retour a la ligne (il faut donc 1’utiliser deux fois pour pro-
duire une ligne vierge). Le nom de la société a éte place dans la barre de titre

grace a 1’argument de titre de MsgBox.
12



Une boite de dia-
logue affichée par
la fonction Msg-
Box, avec un titre,
une icone et deux
boutons.

Société GaBuZoMeu

o Voulez-vous traiter ie rapport mensuei 7

Le traitement du rapport mensuel exigera 15 minutes enwiron.
il produira un document de 30 pages récapitulant la totalité

des ventes du mois écoulé,

Oui {;

i Al P Pl P

Sub ObtenirUneReponsed( )
Dim M=g As String, Title Aas String

Dim Config As Integer, Reéponse As Integer
M=g = "Woulez-wvous traiter le rapport mensusl #*
Msg = Msg & wbhNewlLine & wbhNewline
Msg = Msg & "Le traitement du rapport mensusl *
Msg = Msg & "exigera 15 minutes envirom. I1 "
Msg = Msg & "produira wun document de 32 pages "
Msg = Msg & "récapitulant la totalite des "
Msg = Msg & "wventes du mois ecoule . ™
Title = "Spociete GaBuZoMeu™
Config = wbhyesmNo + wbhQuestion
Reéponse = MsgBox{Msg, Config, Title)
ITf Réponse = wbhYes Then LancerRapport

End Swub
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Les constantes utilisées comme valeurs de retour par la fonction MsgBox.

Constante Valeur Signification
vbOK 1 Lutilisateur a cliquée sur OK.
vbCancel 2 Lutilisateur a cliqué sur Annuler.
vbAbort 3 Lutilisateur a cliqué sur Abandonner.
vbRetry 4 Lutilisateur a cliqué sur Recommencer.
“vblgnore 5 Lutilisateur a clique sur Ignorer.
vbYes 6 L'utilisateur a cliqué sur Oui.
vbNo 7 Lutilisateur a cliqué;u;l\;o-n. _

14



La fonction InputBox



La fonction InputBox du langage VBA sert a obtenir une valeur unique saisie par
1’utilisateur. Il peut s'agir d’un nombre, d'une chaine de caractéeres, et méme
d’une plage d’adresses. C'est une excellente alternative au développement de
boites de dialogue personnalisées (les objets UserForms) quand le but est de ré-
cupérer une seule valeur.

La syntaxe de InputBox

WVoici une version simplifiée de la syntaxe de la fonction InputBox :

InputBox(inwvite[, titre][, parDefaut])

Argument Description

invite Le texte affiché dans la boite de saisie.

Lilre Spécifie le texte affiché dans la barre de titre de la boite de saisie [facultatif].

parDéfaut Définit la valeur par défaut (facultatif].

Bonjour !

X
Quel est votre nom 7 FEEE
LeNom = InputBox("Quel est votre nom ?", "Bonjour !'") (o]
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La fonction VBA InputBox retourne toujours une chaine. Vous devrez au besoin la
convertir en valeur numérique en effectuant les contrdles nécessaires. L.’exemple
qui suit fait appel a la fonction InputBox pour demander un nombre. Si la chaine
renvoyee contient effectivement une valeur numeérique, tout continue normale-

ment. Sinon, le code affiche un message d’erreur.

Un autre exemple
Sub AjouteFeuilles() d‘utilisation de la

Dim Invite As String —— lonction InputBox.
Dim Titre As String "

i DElVETENr 1S Tnesger Combien de feuilles voulez-vous ajouter ?

OK

Dim NombFeuilles As String

Invite "Combien de Teuilles voulez-wvous ajoul o

Titre = "Dites-moi..." lﬁ
Defvaleur = 1

NombFeuilles = InputBox(Invite, Titre, Defvaleur)

If NombFeuilles = "" Then Exit Sub 'Annulation
If IsNumeric(NombFeuilles) Then
I1f NombFeuilles > ©® Then Sheets.Add Gount:=NombFeuilles
Else |
MsgBox “Entrez un nombre valide !"
End If
End Sub
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L’'un des grands avantages de la méthode Application InputBox est la possibilite
de demander a ’utilisateur de sélectionner une plage au clavier ou avec la souris.

WVoici un bref exemple :

Sub LitPlage()
Dim Rng As Range
On Error Resume MNext
Set Rng = Application.InputBox _
( prompt :="Spécifiez une plage:", Type:=8)
If Rng Is Nothing Then Exit Sub

MsgBox "Vous avez sélectionné la plage " & Rng.Address
End Sub Utiliser la méthode
InputBox de lobjet
Application pour sé-
lectionner une plage

935

..20350..._ . _2036.. .. 1037.._. .. 1038 de-ealilies,
Microsoft Excel X 8 v
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La fonction GetOpenFileName



Si une procédure VBA doit demander a I’utilisateur de specifier un nom de fichier,
vous pourriez le faire avec la fonction InputBox. Mais ce n'est generalement pas
1'outil le plus approprié pour ce genre de tiache, car la plupart des utilisateurs ont
des difficultés a se souvenir des chemins et des noms de répertoires, sans comp -
ter les risques d’erreurs de saisie.

Pour éviter ces problemes, utilisez de préférence la méthode GetOpenFilename de
1’objet Application. Elle garantit en effet que 1'application obtiendra un nom de
fichier wvalide, y compris son chemin complet. Cette méthode affiche la classique
boite de dialogue Ouvrir, c’est-a-dire celle qui apparait en choisissant la com-
mande Fichier > Ouvrir > Parcourir.

La méthode GetOpenFilename n’ouvre pas véritablement le fichier. Elle ne fait

que retourner le nom du fichier sélectionné par 1’utilisateur. Vous pourrez ensuite
borira An cade Aani fera ce nnie vnnie décirez A nartir de ce nom de fichier.
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Exemple d’utilisation de GetOpenFilename

L’argument filtrageFichiers sert a indiguer ce qui doit apparaitre dans la liste
Types de fichiers, en bas de la boite de dialogue Ouvrir. Il est constitué d’une paire
de chaines pour le filtrage de fichiers, suivie par la spécification de celui-ci grace
3 des caractéres de substitution. Les deux €léments sont sépares par une virgule.
Si I’argument est omis, 1’argument suivant est utilise par déefaut :

Tous les fichiers (*.*), *.*
Remarquez que la chaine est constituée de deux parties :

Tous les fichiers (*.*)

et

La premiere partie de cette chaine est le texte affiché dans la liste déroulante
Types de fichiers. La seconde partie définit quels sont les fichiers affichés dans la

boite de dialogue. Par exemple, *.* signifie tous les fichiers. N



Sub RécupNomFichier ()
Dim typeFichier As String
Dim filtreIndex As Integer
Dim Titre As String
Dim nomFichier As Variant

k Etablissement de l1la liste des filtres de fichiers

typeFichier = "Fichiers texte (*.txt), *.txt," & __
"Fichiers Lotus (*.prn), *.prn," & __
"Texte (separateur : point-virgule) (*¥.csv), *.csv," & __
"Fichiers ASCII (*.asc), *.asc," & __

*)’*.*II

"Tous les fichiers (*.

— % *

' AfTfichage par defaut =
filtreIndex = 5

. Definition du message de l1la barre de titre
Titre = "Selectionnez le fichier a importer™

2 Reécupération du nom de fichier
nomFichier = Application.GetOpenFilename(typeFichier,

filtreIndex, Titre)

' Gestion des données provenant de la boite de dialoqgue

If nomFichier = False Then
MsgBox "Aucun fichier n'a éte sélectionné."”

Else
MsgBox "Vous avez sélectionne le fichier " & nomFichler

End If
End Sub
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Dans une application opérationnelle, vous feriez quelque chose de plus utile,
comme ouvrir le fichier avec une instruction comme celle-ci :

workbooks.Open nomFichier



La fonction GetSaveAsFileName



La méthode GetSaveAsFilename fonctionne comme la méthode GetOpenFile-
name, sauf qu’elle affiche la boite de dialogue Enregistrer sous d’Excel a la place
d’Ouvrir. Elle récupere le chemin et le nom de fichier indiqués par 1’utilisateur,
mais n’en fait rien. Autrement dit, c’est a vous d’écrire le code qui sauvegarde
effectivement le fichier.

Voici la syntaxe de cette méthode :

object.GetSaveAsFilename( [nomFichierInitial], ([filtrageFichiers],
[indexFiltrage], [titre], [texteBouton])

Argument Description

nomPFichierinitial Spécifie le nom par défaut qui apparait dans le champ Nom de fichier.

filtrageFichiers Définit les types de fichiers affichés par Excel, comme par exemple *.txt. Plusieurs
filtres peuvent étre utilisés afin de proposer un choix plus large a Uutilisateur.

indexFiltrage Définit le filtre de fichier qu'Excel doit proposer par défaut.

titre Contient le texte affiché dans la barre de titre de la boite de dialogue.
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La procédure qui suit affiche une boite de dialogue qui permet a ’utilisateur de
selectionner un dossier. Le nom de ce dossier (ou le message << Annulé >») est
ensuite affiché a 1’aide de la fonction MsgBox :

Sub RecupDossier()

with Application.FileDialog(msoFileDialogFolderPicker)
.InitialFileName = Application.DefaultFilePath & "\"
.Title = "Sélectionnez un emplacement pour la sauvegarde"
.Show
If .SelectedItems.Count = @ Then
MsgBox "Annulé”
Else
MsgBox .SelectedItems(l)
End If
End With
End Sub

L’objet FileDialog permet de spécifier le chemin d’acces initial en fournissant ce-
lui-ci dans la propriété InitialFileName. En ’occurrence, ce code se sert de point
de départ du chemin par défaut utilisé par Excel.
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Afficher les boites pré définies
d’Excel



Vous pouvez écrire du code VBA qui exécute des actions comme si elles avaient été
sélectionnées dans le ruban ou dans une boite de dialogue, sans méme qu'Excel
affiche quoi que ce soit de particulier.

Par exemple, l'instruction ci-dessus est équivalente au fait de choisir, dans le
groupe Noms définis de 1’onglet Formules, la commande Définir un nom pour
afficher la boite de dialogue Nouveau nom, puis de specifier dans le champ Nom
la valeur NomsMois, et enfin de cliguer sur OK :

Range("A1:A12").Name = "NomsMois"

Quand vous exécutez cette instruction, la boite de dialogue Nouveau nom n'ap-
parait pas. Et c’est pratiquement toujours ce que vous désirez. Il ne faudrait en
effet pas qu’une boite de dialogue surgisse tout d’un coup sur ’écran lors de
I'exécution de la macro.

28



A la différence du précédent, 1’exemple suivant affiche la boite de dialogue Nou-
veau nom. La plage qui apparait dans le champ fait référence a est celle qui était
sélectionnée au moment ou la commande est exécutée

Le code pour afficher cette boite de dialogue est le suivant :

Sub NouvNom( )
Application.CommandBars.ExecuteMso "NameDefine"

End Sub

Nouwveau nom

Nom : o r_Exc
Zone = i Ciasseur v?
Commentaire : o =8
-
Fait référence 33 E"'—‘CZ' > |
{ oK ] Annuler |
=
Afficher une boite

de dialogue d'Excel
en utilisant VBA.

ExecuteMso est une méthode de 1'objet CommandBars. Elle accepte un seul ar
gument, qui est un parameétre idMiso représentant un contréle du ruban. Mal
heureusement, ces parametres ne sont pas listés dans 'aide de VBA. Et commue
le ruban est un concept relativerment récent, le code qui fait appel a la méthode
ExecuteMso n'est pas compatible avec les versions antdéricures a Excel 2007,

29



Boite de dialogue personnalisée:
UserForm



Créer une boite de dialogue
personnalisée : vue d’ensemble

Pour créer une boite de dialogue personnalisée, vous suivrez géneralement ces
etapes :

@ Détermination de la maniére dont la boite de dialogue sera utilisée et de ’en-
droit ou elle apparaitra dans la macro VBA.

© Appui sur Alt+F11 afin d’activer 1’éditeur VBE et d’insérer un nouvel objet User-
Form.

Un objet UserForm ne contient qu’une seule boite de dialogue personnalisée.
® Ajout de contrdles a objet UserForm.

Les contrdles sont notamment des boites de texte, des boutons, des cases a co—
cher et des zones de liste.

@ Utilisation de la fenétre Propriétés pour modifier les propriétés des contrdles
ou I’objet UserForm lui-méme.

© Ecriture de procédures de gestion des événements pour les contrdles (par
exemple, une macro est exécutée lorsque I’utilisateur cligue sur un bouton
dans la boite de dialogue).

Ces procédures sont stockées dans la fenétre Code de 1'objet UserForm.

@ Kcriture d’une procédure — stockée dans un module VBA — qui affiche la boite
de dialogue pour 1’utilisateur.

31



Travailler avec les objets UserForm

Chacune des boites de dialogue personnalisées que vous créez est stockeée dans
son propre objet UserForm (a raison d’une boite par objet). Vous creez ces objets
UserForm, et vous yv accédez dans Visual Basic Editor.

Iinsérer un nouvel objet UserForm

Procédez commme suit pour insérer un objet UserForrm :

& Activez 1I'éditeur VBE en appuyant sur Alt+Fii.
& Sélectionnez le classeur dans la fenétre Projet.
E&» Choisissez Imnsertion > UserFormm.

L’éditeur VBE insére un nouwvel objet UserForm contenant une boite de dialogue
wide.

Un nouvel objet
UserForm.
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outils que vous allez ajouter des contrdles a vos boltes de dialogue personnallsees.
Si vous ne voyez pas cette fenétre, choisissez la commande Affichage = Boite a

outils.

Pour ajouter un contrdle, cligue=z dessus puis faites—le glisser sur la boite de dia—
logue pour I’insérer a I’intérieur de celle—ci. Vous pouvez ensuite le déplacer et le
redimensionner a 1’aide des techniques habituelles.

Les controles de la boite a outils.

Controle

Intitule

Description

Stocke du texte.

Jone de lexte

Permet a lutilisateur d’entrer du texte.

Jone de liste modifiable
Jone de lisle
ine g cocher

Houton d'option

Affiche une liste déroulante.

Affiche une liste d"éléments.

Commode pour les options actif/inactif et oui/non.

N'autorise le choix que d'une option parmi d’autres du groupe de boutons.

Controle Description s : :

Bouton bascule

Cadre

Bouton de commande

Commutateur a deux positions.

Contient d’autres controles.

Bouton cliquable.

Controle onglet

Multipage

Onglets.

Conteneur a onglets pour d’'autres objets

Barre de défilement

Barre avec un ascenseur.

Toupie Bouton cliquable servant généralement a modifier une valeur.
Image Contlent une lmage
RefEdit Permet a lutlllsateur de selectlonner une plage.
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Modifier les propriétées
d’un controle UserForm

Chacun des contrdles d’un objet UserForm contient des propriétés qui déter-
minent son apparence ou son comportement. Ces propriétés sont modifiables.

Utilisez la fenétre

2EL |
Proprietes pour mo- = Propriétés - UserForm!
difier les proprié- ,
tés d'un contréle | [oseanat U =
UserForm. - Alphabétiue lPaf catégorie |
. UserForm1 B
L] ai8000000F8:
rCalor M snso0000128
cerStyle 0 -fmBorderStyleNone
& ' ‘UserForm1
- 0 - fmCycleAlForms
o awBuffer 32000 |
e |
Tahoma
i W 84800000125
oL . lm
HelpContextin 0
sophoroliasvistide 1 - fimScroltarstioth
oft 0




Pour modifier une propriete d’

[ 2

®

L4

La fenétre Propriétés apparalt en appuy
pendent évidermment de

ant sur Fs. Les propriétes affichdes d&e—
controle & un autre. Pour

ce gqui a ets sélectionné et changent par exermple A "

la rmasguer, cligue=z sur sa case de ferrmeture.

La touchee
F/ la raméenera a la vie lorsgque wvous erl aure= =1

nouwveall besoin.

“oici guelques proprietes de contréles, suivies de leur traduction -

» MNMarme (reormd)

s WAidth (largewur)
» Height (hautewx)
» Salue {(wvalewur)

Caption (légende)

un contrdle, procédez cormme suit :

Comimencez parxr s

électionner le contrdle voulu dans le cadre de 1’
Form.

objet Usexr—

Assurez-—vous que la fenétre Propriétés est visible (si besoin est, appuyez sur
F4).

Dans la fenétre Propriétés, cligquez sur la ligne qui définit la propriété que vous
voulez éditer.

Apportez les changements voulus dans la partie droite de la fenétre Propriétés.

Si vous sélectionnez 1’objet UserForm lui—-méme (et non un de ses controles), la
fenétre Propriétés affiche les propriéteés de

la boite de dialogue proprement dite.
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Utiliser les informations fournies par une boite
de dialogue personnalisée

L’éditeur VBE attribue un nom 3 chacun des contrdles que vous ajoutez a un objet
UserForm. Ce nom est celui qui est présent dans la propriété Name. Utilisez-le
dans votre code pour faire référence 5 tel ou tel contrdle. Par exemple, si vous
avez placé un controle Case 3 cocher dans un objet UserForm nommeé UserFormai,

par défaut le contrdle Case a cocher sera nommeé CheckBox1. L’instruction ci—des-
sous fait apparaitre le controle déja coché :

UserForml.CheckBoxl.Value = True

La plupart du temps, votre code sera inséré dans le module de code ’objet User-

Form lui-méme. Vous pouvez alors omettre son nom et simplifier vos instruc-
tions, comme ici :

CheckBox1.Value = True
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La fenétre Code de Uobjet UserfForm

Chaque objet UserForm est doté d’une fenétre Code qui contient le code VBA (les
procédures d’événement) exécuté lorsque l’utilisateur interagit avec la boite de
dialogue. Appuyez sur E7 pour afficher la fenétre Code. Elle reste vide tant que

yvous n’avez pas ajouté de procédures. Appuyez sut Maj+F7 pour revenir a la boite
de dialogue.

Un autre moyen de passer de la fenétre Code a la fenétre UserForm consiste a
cliquer, dans la barre de titre de la fenétre Projet, sur les boutons Afficher le code
et Afficher 1’objet. Il est également possible de cliquer du bouton droit sur 1’objet
UserForm et de choisir Code dans le menu qui apparait. Faites alors un double-
clic sur le nom de 1’objet UserForm dans la fenétre Projet pour le réafficher.

37



Afficher une boite de dialogue personnalisée

Vous pouvez afficher une boite de dialogue personnalisée en utilisant la méthode

Show de 1’objet UserForm, dans une procédure VBA.

I.a macro qui affiche la boite de dialogue doit se trouver dans le module VBA, et

non dans la fenétre Code de I’objet UserForm.

La procédure suivante affiche la boite de dialogue nommeée UserFormil :

sub AfficherBoiteDialogue()

UserForml.Show
! [Placez ici les autres instructions]

End Sub
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