Creer des boites de dialogue
avec VBA



Introduction

Le langage VBA permet d'afficher cing sortes de boites de dialogue que vaus
pourrez parfois utiliser a la place des boites de dialogue personnalisées. Elles soni
plus ou moins modifiables, mais sans offrir toutes les possibilités d'une véritable

boite de dialogue personnalisée.

» La fonction MsgBox.

» La fonction InputBox.

» La méthode GetOpenFilename.
» La méthode GetSaveAsFilename.

» La méthode FileDialog.



La fonction MsgBox



Afficher une boite de message simple

Une fonction MsgBox est utilisable de deux manieres :

>»> Pour afficher un message a destination de 'utilisateur : Dans ce cas, vous ne
vous souciez pas du résultat renvoyé par la fonction.

>»> Obtenir une réponse de la part de "utilisateur : Dans ce cas, vous tenez compte
du résultat retourneé par la fonction. Il dépend du bouton sur lequel 1'utilisateur

a clique.

Si vous désirez utiliser cette fonction pour elle-méme, ne mettez pas ses argu-
ments entre parentheses. L’exemple suivant se contente d’afficher un message
sans retourner de résultat. Dées que le message est affiché, le code s’arréte jusgqu’a
ce que 1’utilisateur ait cligqué sur OK :

Sub DémoMsgBox ()
MsgBox "Cliquez sur OK pour lancer 1'impression.”™
Sheets(("Résultats" ) .Printout

End Sub
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I'impression commence une fois que I'utilisateur a cliqué sur OK. Mais rien n’est prévu pour annu ler cette opération.



Obtenir une réponse d’une boite de message

Lorsque le message qui devra étre affiché contient plus de boutons qu’un simple
bouton OK, le programme VBA doit savoir sur lequel D’utilisateur a cliqué. La
fonction MsgBox est heureusement capable de retrouver une valeur associ€e au
bouton qui a été cligqué. Le résultat de la fonction MsgBox peut étre affecté a une

variable.

Dans le code suivant, quelques constantes prédéfinies facilitent le travail a partir des valeurs

retournees par MsgBox :

Sub ObtenirUneRéponse()
Dim Réponse As Integer
Réponse = MsgBox("Lancer 1'impression ?", vbYesNo)
Select Case Reéponse
Case vbYes
; ...[code si la réponse est Oui]j...
Case vbNo
. ...[ code si la réponse est Oui]j...
End Select
End Sub
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La Figure montre le résultat. Quand vous exécutez cette procédure, la va-:
riable Réponse recoit la valeur produite, soit vbYes ou vbNo selon le bouton qui
a été cliqué. L’instruction Select Case utilise la valeur Réponse pour déterminer
I’action que la routine doit accomplir.



Les constantes de la fonction MsgBox.

Affiche les boutons de commande OK et Annuler.

Affiche les boutons de commande Abandonner, Recommencer et

Affiche les boutons de commande Oui, Non et Annuler

Affiche les boutons de commande Recommencer et Annuler.

Affiche l'icone de message critique [cercle rond avec le X blanc) et

Affiche licone de question [phylactére bleu avec un point d’interroga-

Affiche Uicne d’alerte [triangle jaune avec le point d exclamation) et

Affiche licone d'information [phylactére bleu avec un i) et émet le son

Constante Valeur Description
vbOKOnly o N affiche gque le bouton OK.
vbOKCancel 1
vbAbortRetrylgnore 2
Ignorer.
vbYesNoCancel
vbYesNo Affiche les boutons de commande Oui et Non.
vbRetryCancel
vhCritical 16
emet le son associé.
vbQuestion 32
tion) et émet le son associé.
vbExclamation 48
émet le son associé.
vbinformation b4
associe.
vbDefaultButtonl 0 Le premier bouton est le bouton par défaut.
vhDefaultButton2 256 Le deuxieme bouton est le bouton par défaut.
vbDefaultButton3 512 Le troisieme bouton est le bouton par défaut.
vbDefaultButton4 768

Le quatriéme bouton est le bouton par défaut.




Vous pouvez aussi utiliser le resultat de la fonction MsgBox sans passer par une
variable, comme le démontre la variante suivante :

Sub ObtenirUneRéponse2()
If MsgBox("Lancer 1'impression 7", vbYesNo) = vbYes Then

! ...[code s1 clic sur Qui]...

Else

' ...[ code si pas de clic sur Oui]...
End If

End Sub



Personnaliser les boites de message

La souplesse de 'argument Boutons facilite la personnalisation des bolites de
message. Vous pouvez en effet spécifier gquels boutons doivent tre affiches, deci-
der si une icone doit apparaitre et également guel sera le bouton par défaut (celui

qui sera << cligué > si l'utilisateur appuie sur la touche Entrée).

Pour utiliser plusieurs de ces constantes comme argument, connectez—les sim-—
plement avec un opérateur + {(plus). Par exemple, pour afficher une boite de mes-—
sage avec seulement les boutons Oul et Non et 1Ticone d’exclamation, utilise=

l'expression suivante comme deuxierme argument MsgcBox

vbYesNo + vbExclamation

L’exemple suivant utilise une combinaison de constantes pour afficher une boite
de message avec des boutons Oui et Non (vbYesNo) ainsi gu'une icone de ques-—
tionnement (vbQuestion). La constante vbDefaultButtonz deéesigne le deuxieme
bouton (Non) comme bouton par défaut, c’est—a—dire celui gui est pris en compte
en appuyant sur la touche Entrée. Par souci de simplicité, j'affecte ces constantes
a la variable Config, qui est ensuite utilisée cormme second argument de la fonc-

tion MsgBox .

Sub ObtenirUneReponse3()
Dim Config As Long

Dim ReEponse As Integer
- o e o v e ltHuUtton?

Réponse = MsgBox("Traiter le rapport mensuel ?", Config)
IT Reéponse = vbYes Then LancerRapport
End Sub
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Sub ObteniruneRéponse3()
Dim Config As Long
Dim Réponse As Integer
Config = wvbYesNo + vbQuestion + vbhDefaultButton2?

Réponse = MsgBox("Traiter le rapport mensuel ?", Config)
If Réponse = vbYes Then LancerRapport

End Sub
La Figure montre la boite de message
affichee par Excel lorsque la proceédure
NN ObtenirUneRéponse3 est exécutée. Si I’uti-

lisateur clique sur le bouton Oui, la routine

0 . exeécute la procédure nommeée LancerRap-
raiter le rapport mensuel ? 3 = :

port (elle n’est pas mentionneée dans le lis-

ting). S’il clique sur le bouton Non, ou s’il

. oui | [ mon : 5 2 >
FEr appuie sur Entrée, la routine s’acheve sans
L'argument Bouton de la fonction Msg- gu’aucune action soit entreprise. Comme
Box definit le bouton par defaut. I’argument Titre a été omis dans la fonc-

tion MsgBox, Excel affiche le titre par de-
faut : Microsoft Excel.
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‘un autre exemple de fonction Msgbox :

Sub ObtenirUneReponsed( )
Dim Msg As String, Title As String
Dim Config As Integer, Reéponse As Integer
Msg = "Woulez-vous traiter le rapport mensuel 2"
Msg = Msg & vbNewlLine & wvbNewlLine

Msg = Msg & "Le traitement du rapport mensuel "
Msg = Msg & "exigera 15 minutes environ. I1 "
Msg = Msg & "produira un document de 32 pages "
Msg = Msg & "récapitulant la totalité des "

Msg = Msg & "wventes du molis écoule . ™

Title = "Sociéte GaBuZoMeu"

Config = wbYesNo + wvbhQuestion

Reéponse = MsgBox(Msg, Config, Title)

If Réponse = vbYes Then LancerRapport
End Sub

Cet exemple montre comment placer efficacement un texte long dans une boite
de message. Une variable (IVMisg) et un opérateur de concaténation (&) ont eté uti-
lisés pour construire le message par une succession d’instructions. La constante
vbNewlLine insere un retour a la ligne (il faut donc 1’utiliser deux fois pour pro-
duire une ligne vierge). Le nom de la société a éte place dans la barre de titre

grace a 1’argument de titre de MsgBox.
12



Une boite de dia-
logue affichée par
la fonction Msg-
Box, avec un titre,
une icone et deux
boutons.

Société GaBuZoMeu

o Voulez-vous traiter ie rapport mensuei 7

Le traitement du rapport mensuel exigera 15 minutes enwiron.
il produira un document de 30 pages récapitulant la totalité

des ventes du mois écoulé,

Oui {;

i Al P Pl P

Sub ObtenirUneReponsed( )
Dim M=g As String, Title Aas String

Dim Config As Integer, Reéponse As Integer
M=g = "Woulez-wvous traiter le rapport mensusl #*
Msg = Msg & wbhNewlLine & wbhNewline
Msg = Msg & "Le traitement du rapport mensusl *
Msg = Msg & "exigera 15 minutes envirom. I1 "
Msg = Msg & "produira wun document de 32 pages "
Msg = Msg & "récapitulant la totalite des "
Msg = Msg & "wventes du mois ecoule . ™
Title = "Spociete GaBuZoMeu™
Config = wbhyesmNo + wbhQuestion
Reéponse = MsgBox{Msg, Config, Title)
ITf Réponse = wbhYes Then LancerRapport

End Swub
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Les constantes utilisées comme valeurs de retour par la fonction MsgBox.

Constante Valeur Signification
vbOK 1 Lutilisateur a cliquée sur OK.
vbCancel 2 Lutilisateur a cliqué sur Annuler.
vbAbort 3 Lutilisateur a cliqué sur Abandonner.
vbRetry 4 Lutilisateur a cliqué sur Recommencer.
“vblgnore 5 Lutilisateur a clique sur Ignorer.
vbYes 6 L'utilisateur a cliqué sur Oui.
vbNo 7 Lutilisateur a cliqué;u;l\;o-n. _

14



La fonction InputBox



La fonction InputBox du langage VBA sert a obtenir une valeur unique saisie par
1’utilisateur. Il peut s'agir d’un nombre, d'une chaine de caractéeres, et méme
d’une plage d’adresses. C'est une excellente alternative au développement de
boites de dialogue personnalisées (les objets UserForms) quand le but est de ré-
cupérer une seule valeur.

La syntaxe de InputBox

WVoici une version simplifiée de la syntaxe de la fonction InputBox :

InputBox(inwvite[, titre][, parDefaut])

Argument Description

invite Le texte affiché dans la boite de saisie.

Lilre Spécifie le texte affiché dans la barre de titre de la boite de saisie [facultatif].

parDéfaut Définit la valeur par défaut (facultatif].

Bonjour !

X
Quel est votre nom 7 FEEE
LeNom = InputBox("Quel est votre nom ?", "Bonjour !'") (o]

16



La fonction VBA InputBox retourne toujours une chaine. Vous devrez au besoin la
convertir en valeur numérique en effectuant les contrdles nécessaires. L.’exemple
qui suit fait appel a la fonction InputBox pour demander un nombre. Si la chaine
renvoyee contient effectivement une valeur numeérique, tout continue normale-

ment. Sinon, le code affiche un message d’erreur.

Un autre exemple
Sub AjouteFeuilles() d‘utilisation de la

Dim Invite As String —— lonction InputBox.
Dim Titre As String "

i DElVETENr 1S Tnesger Combien de feuilles voulez-vous ajouter ?

OK

Dim NombFeuilles As String

Invite "Combien de Teuilles voulez-wvous ajoul o

Titre = "Dites-moi..." lﬁ
Defvaleur = 1

NombFeuilles = InputBox(Invite, Titre, Defvaleur)

If NombFeuilles = "" Then Exit Sub 'Annulation
If IsNumeric(NombFeuilles) Then
I1f NombFeuilles > ©® Then Sheets.Add Gount:=NombFeuilles
Else |
MsgBox “Entrez un nombre valide !"
End If
End Sub
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L’'un des grands avantages de la méthode Application InputBox est la possibilite
de demander a ’utilisateur de sélectionner une plage au clavier ou avec la souris.

WVoici un bref exemple :

Sub LitPlage()
Dim Rng As Range
On Error Resume MNext
Set Rng = Application.InputBox _
( prompt :="Spécifiez une plage:", Type:=8)
If Rng Is Nothing Then Exit Sub

MsgBox "Vous avez sélectionné la plage " & Rng.Address
End Sub Utiliser la méthode
InputBox de lobjet
Application pour sé-
lectionner une plage

935

..20350..._ . _2036.. .. 1037.._. .. 1038 de-ealilies,
Microsoft Excel X 8 v

{
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La fonction GetOpenFileName



Si une procédure VBA doit demander a I’utilisateur de specifier un nom de fichier,
vous pourriez le faire avec la fonction InputBox. Mais ce n'est generalement pas
1'outil le plus approprié pour ce genre de tiache, car la plupart des utilisateurs ont
des difficultés a se souvenir des chemins et des noms de répertoires, sans comp -
ter les risques d’erreurs de saisie.

Pour éviter ces problemes, utilisez de préférence la méthode GetOpenFilename de
1’objet Application. Elle garantit en effet que 1'application obtiendra un nom de
fichier wvalide, y compris son chemin complet. Cette méthode affiche la classique
boite de dialogue Ouvrir, c’est-a-dire celle qui apparait en choisissant la com-
mande Fichier > Ouvrir > Parcourir.

La méthode GetOpenFilename n’ouvre pas véritablement le fichier. Elle ne fait

que retourner le nom du fichier sélectionné par 1’utilisateur. Vous pourrez ensuite
borira An cade Aani fera ce nnie vnnie décirez A nartir de ce nom de fichier.
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Exemple d’utilisation de GetOpenFilename

L’argument filtrageFichiers sert a indiguer ce qui doit apparaitre dans la liste
Types de fichiers, en bas de la boite de dialogue Ouvrir. Il est constitué d’une paire
de chaines pour le filtrage de fichiers, suivie par la spécification de celui-ci grace
3 des caractéres de substitution. Les deux €léments sont sépares par une virgule.
Si I’argument est omis, 1’argument suivant est utilise par déefaut :

Tous les fichiers (*.*), *.*
Remarquez que la chaine est constituée de deux parties :

Tous les fichiers (*.*)

et

La premiere partie de cette chaine est le texte affiché dans la liste déroulante
Types de fichiers. La seconde partie définit quels sont les fichiers affichés dans la

boite de dialogue. Par exemple, *.* signifie tous les fichiers. N



Sub RécupNomFichier ()
Dim typeFichier As String
Dim filtreIndex As Integer
Dim Titre As String
Dim nomFichier As Variant

k Etablissement de l1la liste des filtres de fichiers

typeFichier = "Fichiers texte (*.txt), *.txt," & __
"Fichiers Lotus (*.prn), *.prn," & __
"Texte (separateur : point-virgule) (*¥.csv), *.csv," & __
"Fichiers ASCII (*.asc), *.asc," & __

*)’*.*II

"Tous les fichiers (*.

— % *

' AfTfichage par defaut =
filtreIndex = 5

. Definition du message de l1la barre de titre
Titre = "Selectionnez le fichier a importer™

2 Reécupération du nom de fichier
nomFichier = Application.GetOpenFilename(typeFichier,

filtreIndex, Titre)

' Gestion des données provenant de la boite de dialoqgue

If nomFichier = False Then
MsgBox "Aucun fichier n'a éte sélectionné."”

Else
MsgBox "Vous avez sélectionne le fichier " & nomFichler

End If
End Sub
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Dans une application opérationnelle, vous feriez quelque chose de plus utile,
comme ouvrir le fichier avec une instruction comme celle-ci :

workbooks.Open nomFichier



La fonction GetSaveAsFileName



La méthode GetSaveAsFilename fonctionne comme la méthode GetOpenFile-
name, sauf qu’elle affiche la boite de dialogue Enregistrer sous d’Excel a la place
d’Ouvrir. Elle récupere le chemin et le nom de fichier indiqués par 1’utilisateur,
mais n’en fait rien. Autrement dit, c’est a vous d’écrire le code qui sauvegarde
effectivement le fichier.

Voici la syntaxe de cette méthode :

object.GetSaveAsFilename( [nomFichierInitial], ([filtrageFichiers],
[indexFiltrage], [titre], [texteBouton])

Argument Description

nomPFichierinitial Spécifie le nom par défaut qui apparait dans le champ Nom de fichier.

filtrageFichiers Définit les types de fichiers affichés par Excel, comme par exemple *.txt. Plusieurs
filtres peuvent étre utilisés afin de proposer un choix plus large a Uutilisateur.

indexFiltrage Définit le filtre de fichier qu'Excel doit proposer par défaut.

titre Contient le texte affiché dans la barre de titre de la boite de dialogue.
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La procédure qui suit affiche une boite de dialogue qui permet a ’utilisateur de
selectionner un dossier. Le nom de ce dossier (ou le message << Annulé >») est
ensuite affiché a 1’aide de la fonction MsgBox :

Sub RecupDossier()

with Application.FileDialog(msoFileDialogFolderPicker)
.InitialFileName = Application.DefaultFilePath & "\"
.Title = "Sélectionnez un emplacement pour la sauvegarde"
.Show
If .SelectedItems.Count = @ Then
MsgBox "Annulé”
Else
MsgBox .SelectedItems(l)
End If
End With
End Sub

L’objet FileDialog permet de spécifier le chemin d’acces initial en fournissant ce-
lui-ci dans la propriété InitialFileName. En ’occurrence, ce code se sert de point
de départ du chemin par défaut utilisé par Excel.
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Afficher les boites pré définies
d’Excel



Vous pouvez écrire du code VBA qui exécute des actions comme si elles avaient été
sélectionnées dans le ruban ou dans une boite de dialogue, sans méme qu'Excel
affiche quoi que ce soit de particulier.

Par exemple, l'instruction ci-dessus est équivalente au fait de choisir, dans le
groupe Noms définis de 1’onglet Formules, la commande Définir un nom pour
afficher la boite de dialogue Nouveau nom, puis de specifier dans le champ Nom
la valeur NomsMois, et enfin de cliguer sur OK :

Range("A1:A12").Name = "NomsMois"

Quand vous exécutez cette instruction, la boite de dialogue Nouveau nom n'ap-
parait pas. Et c’est pratiquement toujours ce que vous désirez. Il ne faudrait en
effet pas qu’une boite de dialogue surgisse tout d’un coup sur ’écran lors de
I'exécution de la macro.
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A la différence du précédent, 1’exemple suivant affiche la boite de dialogue Nou-
veau nom. La plage qui apparait dans le champ fait référence a est celle qui était
sélectionnée au moment ou la commande est exécutée

Le code pour afficher cette boite de dialogue est le suivant :

Sub NouvNom( )
Application.CommandBars.ExecuteMso "NameDefine"

End Sub

Nouwveau nom

Nom : o r_Exc
Zone = i Ciasseur v?
Commentaire : o =8
-
Fait référence 33 E"'—‘CZ' > |
{ oK ] Annuler |
=
Afficher une boite

de dialogue d'Excel
en utilisant VBA.

ExecuteMso est une méthode de 1'objet CommandBars. Elle accepte un seul ar
gument, qui est un parameétre idMiso représentant un contréle du ruban. Mal
heureusement, ces parametres ne sont pas listés dans 'aide de VBA. Et commue
le ruban est un concept relativerment récent, le code qui fait appel a la méthode
ExecuteMso n'est pas compatible avec les versions antdéricures a Excel 2007,
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Boite de dialogue personnalisée:
UserForm



Créer une boite de dialogue
personnalisée : vue d’ensemble

Pour créer une boite de dialogue personnalisée, vous suivrez géneralement ces
etapes :

@ Détermination de la maniére dont la boite de dialogue sera utilisée et de ’en-
droit ou elle apparaitra dans la macro VBA.

© Appui sur Alt+F11 afin d’activer 1’éditeur VBE et d’insérer un nouvel objet User-
Form.

Un objet UserForm ne contient qu’une seule boite de dialogue personnalisée.
® Ajout de contrdles a objet UserForm.

Les contrdles sont notamment des boites de texte, des boutons, des cases a co—
cher et des zones de liste.

@ Utilisation de la fenétre Propriétés pour modifier les propriétés des contrdles
ou I’objet UserForm lui-méme.

© Ecriture de procédures de gestion des événements pour les contrdles (par
exemple, une macro est exécutée lorsque I’utilisateur cligue sur un bouton
dans la boite de dialogue).

Ces procédures sont stockées dans la fenétre Code de 1'objet UserForm.

@ Kcriture d’une procédure — stockée dans un module VBA — qui affiche la boite
de dialogue pour 1’utilisateur.
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Travailler avec les objets UserForm

Chacune des boites de dialogue personnalisées que vous créez est stockeée dans
son propre objet UserForm (a raison d’une boite par objet). Vous creez ces objets
UserForm, et vous yv accédez dans Visual Basic Editor.

Iinsérer un nouvel objet UserForm

Procédez commme suit pour insérer un objet UserForrm :

& Activez 1I'éditeur VBE en appuyant sur Alt+Fii.
& Sélectionnez le classeur dans la fenétre Projet.
E&» Choisissez Imnsertion > UserFormm.

L’éditeur VBE insére un nouwvel objet UserForm contenant une boite de dialogue
wide.

Un nouvel objet
UserForm.
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outils que vous allez ajouter des contrdles a vos boltes de dialogue personnallsees.
Si vous ne voyez pas cette fenétre, choisissez la commande Affichage = Boite a

outils.

Pour ajouter un contrdle, cligue=z dessus puis faites—le glisser sur la boite de dia—
logue pour I’insérer a I’intérieur de celle—ci. Vous pouvez ensuite le déplacer et le
redimensionner a 1’aide des techniques habituelles.

Les controles de la boite a outils.

Controle

Intitule

Description

Stocke du texte.

Jone de lexte

Permet a lutilisateur d’entrer du texte.

Jone de liste modifiable
Jone de lisle
ine g cocher

Houton d'option

Affiche une liste déroulante.

Affiche une liste d"éléments.

Commode pour les options actif/inactif et oui/non.

N'autorise le choix que d'une option parmi d’autres du groupe de boutons.

Controle Description s : :

Bouton bascule

Cadre

Bouton de commande

Commutateur a deux positions.

Contient d’autres controles.

Bouton cliquable.

Controle onglet

Multipage

Onglets.

Conteneur a onglets pour d’'autres objets

Barre de défilement

Barre avec un ascenseur.

Toupie Bouton cliquable servant généralement a modifier une valeur.
Image Contlent une lmage
RefEdit Permet a lutlllsateur de selectlonner une plage.
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Modifier les propriétées
d’un controle UserForm

Chacun des contrdles d’un objet UserForm contient des propriétés qui déter-
minent son apparence ou son comportement. Ces propriétés sont modifiables.

Utilisez la fenétre

2EL |
Proprietes pour mo- = Propriétés - UserForm!
difier les proprié- ,
tés d'un contréle | [oseanat U =
UserForm. - Alphabétiue lPaf catégorie |
. UserForm1 B
L] ai8000000F8:
rCalor M snso0000128
cerStyle 0 -fmBorderStyleNone
& ' ‘UserForm1
- 0 - fmCycleAlForms
o awBuffer 32000 |
e |
Tahoma
i W 84800000125
oL . lm
HelpContextin 0
sophoroliasvistide 1 - fimScroltarstioth
oft 0




Pour modifier une propriete d’

[ 2

®

L4

La fenétre Propriétés apparalt en appuy
pendent évidermment de

ant sur Fs. Les propriétes affichdes d&e—
controle & un autre. Pour

ce gqui a ets sélectionné et changent par exermple A "

la rmasguer, cligue=z sur sa case de ferrmeture.

La touchee
F/ la raméenera a la vie lorsgque wvous erl aure= =1

nouwveall besoin.

“oici guelques proprietes de contréles, suivies de leur traduction -

» MNMarme (reormd)

s WAidth (largewur)
» Height (hautewx)
» Salue {(wvalewur)

Caption (légende)

un contrdle, procédez cormme suit :

Comimencez parxr s

électionner le contrdle voulu dans le cadre de 1’
Form.

objet Usexr—

Assurez-—vous que la fenétre Propriétés est visible (si besoin est, appuyez sur
F4).

Dans la fenétre Propriétés, cligquez sur la ligne qui définit la propriété que vous
voulez éditer.

Apportez les changements voulus dans la partie droite de la fenétre Propriétés.

Si vous sélectionnez 1’objet UserForm lui—-méme (et non un de ses controles), la
fenétre Propriétés affiche les propriéteés de

la boite de dialogue proprement dite.
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Utiliser les informations fournies par une boite
de dialogue personnalisée

L’éditeur VBE attribue un nom 3 chacun des contrdles que vous ajoutez a un objet
UserForm. Ce nom est celui qui est présent dans la propriété Name. Utilisez-le
dans votre code pour faire référence 5 tel ou tel contrdle. Par exemple, si vous
avez placé un controle Case 3 cocher dans un objet UserForm nommeé UserFormai,

par défaut le contrdle Case a cocher sera nommeé CheckBox1. L’instruction ci—des-
sous fait apparaitre le controle déja coché :

UserForml.CheckBoxl.Value = True

La plupart du temps, votre code sera inséré dans le module de code ’objet User-

Form lui-méme. Vous pouvez alors omettre son nom et simplifier vos instruc-
tions, comme ici :

CheckBox1.Value = True
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La fenétre Code de Uobjet UserfForm

Chaque objet UserForm est doté d’une fenétre Code qui contient le code VBA (les
procédures d’événement) exécuté lorsque l’utilisateur interagit avec la boite de
dialogue. Appuyez sur E7 pour afficher la fenétre Code. Elle reste vide tant que

yvous n’avez pas ajouté de procédures. Appuyez sut Maj+F7 pour revenir a la boite
de dialogue.

Un autre moyen de passer de la fenétre Code a la fenétre UserForm consiste a
cliquer, dans la barre de titre de la fenétre Projet, sur les boutons Afficher le code
et Afficher 1’objet. Il est également possible de cliquer du bouton droit sur 1’objet
UserForm et de choisir Code dans le menu qui apparait. Faites alors un double-
clic sur le nom de 1’objet UserForm dans la fenétre Projet pour le réafficher.
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Afficher une boite de dialogue personnalisée

Vous pouvez afficher une boite de dialogue personnalisée en utilisant la méthode

Show de 1’objet UserForm, dans une procédure VBA.

I.a macro qui affiche la boite de dialogue doit se trouver dans le module VBA, et

non dans la fenétre Code de I’objet UserForm.

La procédure suivante affiche la boite de dialogue nommeée UserFormil :

sub AfficherBoiteDialogue()

UserForml.Show
! [Placez ici les autres instructions]

End Sub
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Les controles des boites de
dialogue avec VBA



Un utilisateur répond a une boite de dialogue personnalisée (UserForm dans VBE) grace a différents controles (boutons

de commande et d’option, champs de saisie, ...) gu’elle contient. Le code VBA exploite ensuite ses réponses pour
déterminer l'action qu’il doit entreprendre.

Ajouter des controles

Procédez comme suit pour placer un controle dans une boite de dialogue person-
nalisée :

€ Dans la boite a outils, cliguez sur le controle a ajouter.
® Cligquez dans 1’objet UserForm.

Le contrdle y apparait.

® Agissez sur ses poignées de redimensionnement pour modifier la taille du
controle.

Ou alors, glissez-déposez le controle afin de conserver ses dlrnensmnns_
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Un objet UserForm peut afficher un réseau de points qui facilitent 1’alignement
des objets. Ils s’accrochent spontanément a ces reperes, comme s’ils étaient ma-

gnetisés. Si cette fonctionnalité vous géne — elle empéche les positionnements
intermédiaires —, vous pouvez la désactiver -

@ Dans ’éditeur VBE, choisissez Outils > Options.
© Dans la boite de dialogue Options, cliquez sur ’onglet Général.

© Définissez vos préférences dans la rubrique Parameétres de la grille de la feuille.
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Introduction aux propriétés des contréoles

Chaque contrdle que vous placez dans un objet UserForm a des propriétés qui

définissent son apparence et son comportement. Les propriétés d’un contrdle
peuvent étre modifiées a deux moments :

» Lors de la conception de I’objet UserForm. Les modifications sont effectuées
manuellement, dans la fenétre Propriétés.

» Pendant I’exécution. Vous écrivez a cette fin un programme VBA spécifique. Ces
changements sont toujours temporaires, car ils sont effectués dans la copie de la

boite de dialogue personnalisée qui est montrée par le programme, et non dans
I’objet UserForm tel qu’il est enregistré dans le classeur.

Quand vous ajoutez un controle a un objet UserForm, vous devez presque tou-
e - » ’

jours procéder a quelques paramétrages de ses propriétés. Ils s’effectuent dans

la fenétre Propriétés, affichée en appuvant sur F4.
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Pendant la concep-
tion, les propriétés
d’un contréle sont
paramétrées dans
la fenétre Proprie-
tés.

Propriétés - CheckBox1

| [CheckBox1 Chedox

<<+ | faccelerator

SR——

ControlSource

[Jsneoooooorss
‘1-fmBackStyleOpaque

{ControlTipText

Tmé:'_”

Tohoma
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Les propriétés communes des controles.

Accelerator Souligne la premiére occurrence de la lettre dans le libellé, pour en faire un raccourci
clavier. Lutilisateur appuie sur Altslettre pour sélectionner la commande.

AutoSize Si elle est sur True, le contrle se redimension ne automatiquement selon la longueur du
texte présent dans son intitulé [Captionl.

BackColor Définit la couleur d'arriére-plan du contrile.

BackStyle Définit le style [transparent ou opaquel de arriére-plan.

Caption Texte du controle.

Left et Top Valeurs définissant la position du contréle [bord gauche, bord supérieur).

Name Le nom du contréle. Par défaut, le nom d'un contrdle est basé sur son type. Vous pouvez
choisir n'importe quel nom valide (la syntaxe est la méme que celle des noms de macro).
Chaque contrile doit toutefois avoir un nom unique dans la boite de dialogue.

Picture Image a afficher. Elle peut se trouver dans un fichier graphique. Vous pouvez également
sélectionner la propriété Picture et coller une image préalablement copiée dans le
Presse-papiers.

Value Valeur du controle.

Visible Si False, le contrile est masqué.

Width et Height

Valeurs définissant la largeur et la hauteur du contrile
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Quand vous sélectionnez un contrdle, ses propriétés apparaissent dans la fenétre
Propriétés. Pour en modifier une, sélectionnez-la puis modifiez son contenu.
Certaines vous aident un peu. Par exemple, si vous désirez modifier la valeur de
TextAlign, la fenétre Propriétés déroulera un menu contenant toutes les valeurs
valides
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Les controles en detail

Le controle Case a cocher

Un controle Case a cocher est commode pour exprimer wun choix binaire : oui on
non, vrai ou faux, actif ou inactif, erc.

Des contréles Case

é cocher. Case 3 cocher x
I iimpression du rapport du jer tmestre]
| Impression du rapport du 2e trimestre
g3 Impression du rapport du 3e trimestre :I
R Impression du rapport du 4e trimestre |




Voici une description des propriétés de contrdle Case a cocher les plus utiles :

» Accelerator : souligne la premieére occurrence de la lettre dans le libellé, pour en
faire un raccourci clavier. Si la lettre est a, appuyer sur Alt+A modifie la valeur
du controle Case a cocher : la case est alors affichée cochée ou décochée.

» ControlSource : adresse de la cellule d'une feaille de caloul lide au controle Case
a cocher. Dans Excel, Lla cellule affiche VRAL s le contrdole est coché ou FAUX ='il

ne I’est pas. Cette propriété est facultative, et, la plupart du temps, une case a
cocher n’est pas liée a une cellule.

» Value : si elle est sur True, la case contient une coche. Si elle est sur False, la
case est vide.

Ne confondez pas cases a cocher et boutons d’option. Ces deux controles se res-
semblent, mais ils répondent a des besoins différents.
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Le controle Zone de liste modifiable

deécrite plus loin. Il s’en distingue par sa liste déroulante qui n’affiche gqu’un seul
€lément a la fois. Autre différence : ’urtilisateur Peut entrer une valeur gui ne
figure pas dans la liste. Sur la Figure _» VOus voyez deux controles de ce type :

un pour le mois et I’autre pour I’annde. Celui de droite est sélectionné et il affiche
sa liste d'options.

Zone de liste modifiable

| Jlier =~ | ~
2017

2018
2019

Anrnier
oK
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voucl une description des principales proprietés de zone de liste modifiable -

g

ke

X

»

»

»

ControlSource : cellule contenant la valeur affichée dans le champ de saisie.
Listiows : nombre d’éléments a afficher lorsque la liste est déplovée.
ListStyle : apparence de la liste d'éléments.

RowSource : plage d’adresses (dans la feuille de calcul) contenant la liste des
€léments affichés dans la Zone de liste modifiable.

Style : indique si le contréle doit agir comme liste déroulante oy comme zone de
liste. Une simple liste déroulante n’autorise pas ’utilisateur a entrer manuelle-
ment une nouvelle valeur.

Value : texte de 1’élément se€lectionné par I’utilisateur et affiché dans la zone de
liste modifiable.
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Le controle Bouton de commande

Le contrdle Bouton de commande est un simple bouton cligquable. Il ne sert a rien
tant que vous ne lui avez pas attribué une procédure d’événement a exécuter lors
du clic. L.a Figure montre une boite de dialogue contenant quelques boutons.
Vous remarquerez que deux de ces boutons contiennent une image qui a été insé—

rée par copier/coller dans leur champ Picture.

Boutons de commande

2> A DI D LAY DB TSN CILB L AT LI LD ST D LD EB L LSS LS 0D oot s S B o3 - ke 8 oAt

e

Refuser

Accapter

OK i Annuler
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Quand un bouton de commande est cliqué, il exécute une macro dont le nom est
celui du bouton de commande, suivi d’un signe de soulignement et du mot Click.
Par exemple, si le nom du contrdle Bouton de commande est CeBouton, cliguer
dessus exécutera la macro nommee CeBouton_ Click. Cette macro est stockée
dans la fenétre Code de ’objet UserForm.

Voici la description des principales propriétés du contrdle Bouton de commande :

> Annuler : si True, appuyer sur Echap exécute la macro associée au bouton. Un
seul bouton devrait étre associé a cette valeur.

-~

> Default : si True, appuyer sur Entrée exécute la macro associée au bouton. A
nouveau, un seul bouton devrait étre associé a cette valeur.

52



Le controle Cadre

Le contrdle Cadre entoure d’autres contrdéles. Vous vous en servirez, soit pour des
raisons esthétiques, soit pour regrouper umn ensemble de contrdles. Le controle
Cadre est particulierement utile lorsque la boite de dialogue contient plusieurs
jeux de boutons d’option ou de cases a cocher qu’il faut différencier

Les principales propriétés du controle Cadre sont :

» BorderStyle : définit I’apparence du cadre.

» Caption : texte affiché en haut a gauche du cadre. La légende peut étre une
chaine vide si vous désirez que le contréle n’affiche aucun texte.

Le controle iImage

Un contrdle Image affiche une image (le contraire eut été étonnant). Vous 1’utili-
serez par exemple pour afficher le logo de I’entreprise ou personnaliser une boite

de dialogue avec une photo d’identiteé.
Les principales propriétés du contrdle Image sont :
¥  Image : le fichier d'image a afficher.

w» PicturesizeMode : le mode d'affichage de 1'image si ses dimensions ne sont pas
homothétigues avec celles de la fenétre définie dans la boite de dialogue.
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l fmage ><

Un contrdle Image
peut afficher une
photo.

Quand vous cliguez dans la propriété Image, I’éditeur VBE demande un nom de
fichier. I image choisie est stockée dans le classeur de sorte que, si vous remet-

tez ce classeur a une tierce personne, il n’est pas nécessaire de joindre le fichier
graphique.

Voici un moven rapide de configurer la propriété Image : copiez I’image dans le
Presse-papiers et sélectionnez Image dans la fenétre Propriétés. Appuyez en-
suite sur Ctrl+V pour coller I’image. Vous pouvez aussi vous servir des boutons

du groupe Illustrations, sous I’onglet Insertion, pour choisir une image sur votre
disque dur ou sur le Web.

Certaines images peuvent augmenter considérablement la taille du classeur en
termes d’octets. C’est pourquoi vous devriez choisir de préférence un fichier
d’image dans un format compressé (le format JPEG par exemple).
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Le controle Intitulé

Le contrdle Intitulé se contente d’afficher du texte dans la boite de dialogue.

Iintituis

LES BOUTONS
D IEINTEIETULE SONT
TRES SOUPLES.

Vous pouve=z varier leur taille e‘!:
Hewr coulsur :

;_ C}i-( 7 l Annu%e: ‘
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Le controle Zone de liste

Un contrdle Zone de liste présente une liste d’éléments dans laguelle 1’utilisa-—

teur fait son choix. La Figure montre une boite de dialogue contenant deux
controles Zone de liste.

Zone de liste >x<

Janvier L2003
2005

2005

2007
2008

L.es contrdles Zone de liste sont tres souples. Vous pouvez par exemple spécifier la
plage qui, dans une feuille de calcul, contient les éléments a prendre en compte.

Cette plage peut comporter plusieurs colonnes. L.a liste peut également &tre pro—
duite par du code VBA.

Si tous les éléments d’une liste ne peuvent pas étre affichés simultanément, une

barre de défilement apparait de maniére a ce que ’utilisateur puisse faire défiler
la liste.



Voici les principales proprietés d’un contrdle Zone de liste

>

>

>

>

ControlSource -

IntegralHeight : True si la hauteur de la liste doit s’ajuster automatigquement
pour afficher la totalité d’une longue ligne de texte lors d’un défilement verti-
cal. Si la valeur est False, le texte est tronqué si nécessaire
réelle de la liste peut lége

ListStyle : apparence des €léments de la liste.

MultiSelect : autorise ou non P’utilisateur a sélectionner Plusieurs éléments dans
1a liste.

RowSource : plage d’adresses de la feuille de calcul contenant les €léments affi-
chés dans la zone de liste.

Value : texte de 1

€lément sélectionné par 1’
la zone de liste.

utilisateur, tel qu’il est affiché dans



Le controle Multipage

Un contrdle Multipage permet de créer des boites de dialogue a onglets. La Fi-

gure montre une boite de dialogue personnalisée comportant trois pages,
ou onglets.

Les principales propriétés d’un contrdle Multipage sont :

» Style : définit I’apparence du contrdle. Les onglets peuvent apparaitre comme
normalement (en haut), ou a gauche, ou sous la forme de boutons ou encore
masqués. Dans ce cas, les onglets ne sont pas affichés. La page affichée par dé
faut est définie par la propriétd value

» Value : définit la page ou onglet a afficher par défaut. La valeur 0 affiche la pre-
miere page, la valeur 1 la deuxiéme, et ainsi de suite.

Multipage >

Affichage | Impression | Graphique | Par défaut, le controle Multipage affiche deux pages. Pour en ajouter, cliquez du
I Quadrillage bouton droit sur un onglet et, dans le menu contextuel, choisissez Nouvelle page.

Annuler ; i ’ A 1 1]
y e e Pour modifier 'ordre des pages, procédez de la méme fagon, mais choisissez la
I len-tetes de lignes et de colonnes) oK commande Déplacer.
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Le controle Bouton d’option

Les boutons d’option sont commodes lorsqu’il s’agit de sélectionner un petit
nombre d’éléments. Ils sont toujours utilisés par groupe d’au moins deux. La Fi-
_.montre deux groupes nommes Destination Rapport et Orientation. L’un

gure
permet de choisir la sortie du document (une seule), ’autre ’orientation du pa-
plier.
Houx groupes de Boutons d'option X
Laovlon (I'Option,
ciitourés chacun : L
par un controle %mm et sl b Orientation — R I |
Cadre. | & imprimante | & portrait ik onlill
" Fichier " Paysage | OK i
(" Messagerie '
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Les principales propriétés d’un contrdle Bouton d’option sont :

>» Accelerator : raccourci utilisé pour sélectionner un bouton. Si la lettre est c,
appuyer sur Alt+C sélectionne le bouton d’option en question.

» GroupName : nom qui indique que le bouton d’option appartient a un méme
groupe, c’est—-a-dire un ensemble de boutons ayant tous le méme nom dans la
propriété GroupName. Celle-ci permet de définir plusieurs groupes de boutons

dans une méme boite de dialogue.

>» ControlSource : cellule qui, dans la feuille de calcul, est liée au bouton d’option.

La cellule affiche VRALI si le bouton est sélectionné et FAUX s’il ne I’est pas.

>» Value : si True, le bouton d’option est sélectionné. Si False, il ne 1’est pas.

Si votre boite de dialogue doit contenir plusieurs ensembles de boutons d’options,
vous devrez obligatoirement définir la propriété GroupName de chacun de ces
ensembles. Sinon, tous les boutons appartiendraient au méme groupe. Si un en-
semble de boutons est placé dans un contrdle Cadre, tous les boutons qui en font

partie seront automatiquement regroupeés.
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Le controle RefEdit

ILLe contrdole RefEdit est utilisé lorsgque vous voulez permettre a 1’utilisateur de
sélectionner une plage dans une feuille de calcul. La Figure montre une boite
de dialogue dotée de deux controles RefEdit. Sa propriété Value contient 1’adresse

de la plage sélectionnée.

Le contrdle RefEdit peut poser des problémes dans des UserForms plus com-—
plexes. Pour de meilleurs résultats, ne placez pas le contrdle RefEdit dans un

contrdole Frame ou MultiPage.

Le controle Barre de défilement

L.e contrdle Barre de défilement peut étre disposé horizontalement ou verticale
ment. Il est similaire au contrdle Toupie décrit plus loin, mais la principale dif -
ference réside dans la présence d’un curseur de défilement (ou ascensoeur) per:

mettant de varier rapidement les valeurs de large amplitude. Autre différence :

Jorsque vous ciguesur e bouton du haut ans e bare e defilement, la valeur

?"*‘E"* - ; comespondante déeoft
Cellutes source | Feull21SAS1:sASS] 1 annuer | |
o e ||

Celludles de destination ]
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Barre de défilement X

Rl i | oo

12963 OK

Les principales propriétés d’un contréle Barre de défilement sont :

>>

»

»

»

»

>

Value : valeur courante du controle.
Min : valeur minimum du controle.
Max : valeur maximum du controle.

ControlSource : cellule qui, dans la feuille de calcul, affiche la valeur courante
du controle.

SmallChange : variation de la valeur du controle produite par un clic.

LargeChange : variation de la valeu O i
: r du contrdle produite par un clic sur I’
boutons d’extrémité. " Tl des

Le controOle Barre de défilement sert surtout a spécifier une valeur dans une plage
de valeurs de grande amplitude. °
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Le controle Toupie

Le contrble Toupie permet a 1’utilisateur de sé- | % A -
lectionner une valeur en cliguant sur 1’un de ses raupe ~

deux boutons fléchés (1I’un qui augmente la va- ,
leur, I’autre qui la réduit). La Figure . montre Annuler j
une boite de dialogue comportant deux contrdles ———
‘Toupie. Les chiffres a droite sont affichés par un g OK 3
contrdéle Intitulé. Dans un contexte opérationnel,

ils sont liés aux toupies par une procédure VBA.

Deux controles Toupie.

Les principales propriétés d’un contrdle Toubie

sont :

>

>

>

>

>

Value : valeur courante du contrdle.
Min : valeur minimum du contrdle.

Max : valeur maximum du contrdle.

ControlSource : cellule qui, dans la feuille de calcul, affiche la valeur courante

du controle.

SmallChange : variation de la valeur du contrdle produite par un clic. Par défaut,
cette valeur est 1, mais vous pouvez en spécifier une autre.
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Le controle Onglet

Un contrdle Onglet est similaire au contrdle Multipage, sauf qu’il n’est pas si
facile a utiliser. Je me demande méme pourquoi ce contrdle est proposé. Vous

pouvez l’ignorer et utiliser a la place le contrdle Multipage.

Le controle Zone de texte

Un contrdle Zone de texte permet a 1’uti-
lisateur d’y placer du texte. La Figure
montre une boite de dialogue contenant

deux de ces controles.

Les principales propriétés d’un contrdle
Zone de texte somnt :

>» AutoSize : si True, la zone de texte
se redimensionne automatiquement
selon la quantité de texte saisie (dans
ce mode, le renvoi a la ligne n’est plus

géré).

» ControlSource : adresse de la cellule

 Zone de texte >

Voici une zone ol i estbon de
saisir 'x:iu texte

; Id également car la zone Iaf _

La zone de texte inférieure est en mode

RNISIOn

AutoSize : slle se redimensionne
automatiquement selon ia saisie.

Deux controles Zone de texte.

contenant le texte affiché dans la zone de texte.
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>>

>

»

»

»

>

IntegralHeight : si True, la zone de texte s’ajuste automatiquement pour affi-
cher des lignes de texte complétes lors d’un défilement vertical. Si False, des

lignes peuvent étre tronquées.

MaxLength : nombre maximum de caractéres autorisés dans le champ. Si la
valeur est zéro, le nombre de caractéres est illimité.

MultiLine : si True, la zone de texte peut afficher plusieurs lignes (ne s’applique
pas avec la propriété AutoSize).

TextAlign : définit I’alignement du texte dans la zone de texte (a gauche, centré

ou a droite),

WordWrap : autorise le renvoi a la ligne automatiaque (sauf en mode AutoSize).
1

Scrollbars : permet d’afficher une barre de défilement verticale et/ou horizon-

tale.

Quand vous insérez un contrdle Zone de texte, sa propriété Wordwrap est Tr\ue,
et celle de MultiLine est False. Pour que le texte revienne automatiquement a la

ligne, vous devez donc mettre vous-méme la propriété MultiLine sur True.
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Le controle Bouton bascule

Un bouton bascule a deux états : actif et inactif. Cliquer dessus fait passer d’un
etat a ’autre, selon que la valeur est True (enfoncé) ou False (relaché). Ce type de
contrdle peut étre utilisé a la place des cases a cocher. La Figure montre une
boite de dialogue avec quatre controles Bouton bascule. Le second est enfoncé.

Bouton bascule p 4 l

Quatre controles

Premisr Irimssire
Bouton bascule.

DO O, &
-

Deuxigéme rimesire

.....

Troisiéme trimestre Annuler

CQuatrieme rimestre OK i




Travailler avec les boites de dialoaue
Deéplacer et redimensionner des controles

Une fois un controle place dans une boite de dialogiue, il peut Gtre deplace oty
maoensionne a la souris a larde des techniques standard, Ou alors, pour un contoks

plus précis, vous entrerez des valeurs exactes dans ses propriétés Height, Width,
Left ou Top.

Vous pouvez aussi séelectionner plusieurs controles a la fois en cliguant dessus
avec la touche Ctrl enfoncée, ou encore sélectionner un groupe de controles au
lasso. Quand plusieurs controles sont sélectionnés, la fenétre Propriétés n’affiche
que leurs propriétés communes. Si vous y changez quelque chose, la nouvelle
valeur de propriété s’appliquera a tous les contrdoles sélectionnés, ce gqui est bien

plus rapide que de le faire individuellement.

Un controle peut en cacher un autre, car ils sont empilables. A moins d’avoir de
bonnes raisons de le faire, éviter de les faire se chevaucher.
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Aligner et espacer des controles

Dans I’éditeur VBE, le mmenu Format contient plusieurs commandes qui facilitent
’alignement et 1’espacement précis des contrdles dans une boite de dialogue.
Vous devez bien sir sélectionner préalablement les contrdles auxquels vous les
appliquerez. Ces cormmandes n’appelant pas de commentaires particuliers, je ne
m’y attarderai pas. La Figure ‘montre des contrdles Case a cocher sur le point

d’étre alignés.

Forma; k Qébogage: Exécution  Qutils gomp-féments Fenétre z
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